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Hjalpmedel

Penna och papper.

Anvisningar
Skriv bara pa ena sidan av bladet och markera varje sida med ditt personnummer samt sidnummer. Skriv lasligt och
kommentera utforligt vad du gor, det kan ge dig podang dven om resultatet ar fel.

Glom inte att fylla i forsattsbladet, inklusive att kryssa i vilka uppgifter du svarat pa. Tentamen kan ge totalt 30 poang
For godkant kravs 15 poang, for val godkant kravs 23 poang.

Jag kommer att komma forbi tva ganger under tentamenspasset for att svara pa eventuella fragor. Den forsta
gangen vid cirka 09.00 (sa las igenom alla fragor till dess sa att du vet om du har nagra fragor), den andra vid cirka
10.30.

Viktigt, se bilaga fér fortydligande vad som férvintas av er nar det kommer till att géra klassdiagram i fraga 1 & 2.

Lycka till!



Fraga 1 (10p)

Ni har fatt i uppgift att modellera ett system for ett bageri. Systemet ska hantera bade den personal som jobbar pa
bageriet, befintliga kunder, men dven allt som séljs dar. Bageriet kommer att ha nagra heltidsanstallda och till och
fran (under hégsdsong) dven ha timanstallda. De timanstallda star endast i kassan, medan de heltidsanstéllda,
forutom att sta i kassan, dven skoter bakningen av diverse godsaker. Bageriet har olika typer av godsaker, t.ex. brod,
tartor, kakor samt fardigbredda baguetter. Vid forséljning ar det viktigt att tdnka pa att bréd och kakor séljes
styckesvis, medan tartor kan kopas bade hela och i bitar — det ar viktigt for oss att halla koll pa. Vi vill vi dven kunna
se vem som bakat vilken godsak i bageriet. Slutligen ska kunderna kunna ha ange sina favoritgodsaker, sa systemet
behover dven ha koll pa detta.

a. Skapa ett use case-diagram for att for systemet (2p).

b. Skapa ett aktivitetsdiagram for hur en kund kan lagga till en (eller flera) godsaker som favoriter. (2p)
Modellera systemet med ett klassdiagram. Tank pa att inkludera eventuella relationer som t.ex. arv,
aggregation, komposition, samt kardinalitet mellan olika klasser. Motivera er modellering och klassdiagram
och forklara, ddr ni anser det fértydligar, era designval. (6p)

Fraga 2 (10p)

Ni har fatt i uppgift att modellera hissystemet i Niagara. Niagara (byggnaden) har tre huskroppar, dar varje huskropp
har olika antal vaningar. Varje huskropp har ett eget hissystem, bestaende av tva hissar. Varje hiss har sedan panel
bestaende av olika knappar med olika funktioner. Det finns knappar for val av vaning, knappar for att 6ppna/stanga
dorren och en knapp for hjalp (nddsituationer). For att hissarna ska verka pa ett sa effektivt satt som maijligt sa ska
de dven kunna kommunicera med varandra (inom sin huskropp), for att se vilken hiss som ar ndarmst — och nar hissen
ar ledig, skicka den till dar anvandaren vill stiga pa hissen. Ta dven hansyn till om hissarna ar pa vag upp eller ner (om
ingen hiss ar ledig just nu) for att férminska ev. vantetid for anvandaren.

a. Modellera systemet med ett klassdiagram. Tank pa att inkludera eventuella relationer som t.ex. arv,
aggregation, komposition, samt kardinalitet mellan olika klasser. Motivera er modellering och klassdiagram
och forklara, dér ni anser det fértydligar, era designval. (6p)

b. Skapa ett sekvensdiagram for scenariot nar anvandaren kallar pa en hiss (klickar pa knappen for att hen vill
aka hissen), fran det att knappen trycks in till att hissen anlander hos anvandaren. (2p)

c. Skapa ett sekvensdiagram for scenariot nar anvdandaren valt vaning hen vill 3ka till i hissen (genom att trycka
pa knappen for vald vaning), fran det att knappen trycks in tills att hissen ar framme pa korrekt vaning och
dorren 6ppnas. (2p)

Fraga 3 (10p)

Denna fraga inkluderar att ni skriver mindre kodstycken for att pavisa olika koncept genom programmeringsspraket
Python (eller annat programmeringssprak) i del a, b, c. Forklara er kod och exemplifiera girna ev. klasser med
exempelkod for att skapa instanser och hur dessa anvands dar det ar relevant. Utga fran nagot av de modellerade
systemen i fraga 1 eller fraga 2 nar ni svarar pa fragorna nedan.

a) Skriv Python-kod for ett exempel av aggregation som finns i fraga 1 eller fraga 2. (2,5p)

b) Skriv Python-kod for ett exempel av komposition som finns i fraga 1 eller fraga 2. (2,5p)

c) Skriv Python-kod fér ett exempel av arv som finns i fraga 1 eller fraga 2. (2,5p)

d) Kan ni hitta nagot exempel av polymorfism i fraga 1 eller fraga 2, om ja vilket? Om inte, ange ett konkret
exempel som skulle innebéra att polymorfism uppstar (i fraga 1 eller fraga 2)?
(Har behovs ingen kod skrivas) (2,5p)



Bilaga

Fortydligande géllande klassdiagram:

- Endast funktioner som pavisar systemets funktionalitet behdvs skrivas ut (alltsa inte getters, setters, etc.).

- Bara de viktigaste attributen som pavisar systemets struktur behovs skrivas ut (alltsa inte detaljattribut som
inte tillfor nagot for att forsta systemet).

- Nedan ar en tabell for nagra olika komponenter i klassdiagram som vi tittat pa i kursen. Notera att t.ex. inte
kardinalitet ar med, vilket ni ska inkludera i era klassdiagram.
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